INSTRUMENTO DE EVALUACION IE16-AA13-EV16-PRODUCTO

SENA

7Av Tipo: Lista de chequeo

Identificacion del instrumento

Programa de formacién

Tecnologia en Animacion Digital.

Cadigo de la guia

Guia de aprendizaje 5

Competencia a desarrollar

Animar elementos de la escena segun técnicas y
especificaciones del proyecto

Resultado(s) de aprendizaje

RA3. Animar los elementos segun el storyboard y los
principios de animacion.

Criterio(s) de evaluacion

Crea pruebas de animacién con los modelos y props de
acuerdo con los parametros de movimiento.

Define el estilo de animacién del personaje de acuerdo con
las caracteristicas definidas.

Realiza una planificacidn de la animacidn teniendo en
cuenta el animatic en la asignacion de escenas.

Establece el layout (ubicar fondos, personajes props y
camaras).

Realiza el blocking teniendo en cuenta principios de
animacion.

Genera los breakdowns teniendo en cuenta conceptos
como: lenguaje corporal y no verbal, principios de
animacioén, expresiones faciales.

Anima los personajes de acuerdo con el procedimiento
establecido.

Verifica la animacién que cumpla con los principios de
animacion.




Verifica que los elementos fisicos (gravedad, fuerza,
arrastre) de acuerdo con los pardmetros establecidos del
proyecto.

Aplica las paletas de colores segun las necesidades del
proyecto.

AA13. Desarrollar animaciones de un proyecto animado

Actividad de aprendizaje aplicando técnicas de animacién 2D y 3D.

AA13-EV16: Proyecto animado con técnicas 2D y 3D como

Nombre de la evidencia . o : .
elementos del portafolio de servicios del animador digital.

Tipo de evidencia Evidencia de producto.

INSTRUCCIONES

| instructor verifica que el aprendiz desarrolla la evidencia teniendo en cuenta todos
s indicadores/factores a evaluar propuestos en este instrumento, los cuales
ssponden a lo solicitado en la actividad.

stos indicadores se toman como referencia para evaluar la evidencia entregada por
ada aprendiz en el “Centro de calificaciones”, indicando el juicio evaluativo
btenido con su respectiva retroalimentacion, a través de la lista de chequeo
bnfigurada en la plataforma.

Cuerpo del instrumento

No Indicadores / factores Cumple Observaciones

a evaluar Si | No

Modelado y texturizado 3D

Realiz6 Ilos modelos 3D del escenario
1 |teniendo en cuenta la topologia correcta de
las formas segun historia del proyecto

Us6 props en el escenario segun
preproduccion del proyecto

Aplic6 mapa UV a los modelos de acuerdo
3 |con al estilo visual elegido en la
preproduccion

Aplic6 texturas y configuré6 materiales de
4 |acuerdo con el estilo visual elegido en la
preproduccion

Animacion 2D de personajes

Animé los personajes teniendo en cuenta
5 |[conceptos de balance, peso, simetria, silueta,
linea de accion y lenguaje corporal

6 Animé expresiones faciales de acuerdo al
lenguaje intrinseco y extrinseco propuesto en




los documentos de preproduccion del
proyecto

Animé sincronizacién labial (lipsync) segun
vocales y consonantes establecidas en los
dialogos de los guiones de la produccion

Evidencié en el producto final el proceso de
exportacion de la secuencia de imagenes en
el formato especifico para integracion con el
software 3D

Integracioén y configuracion del proyecto

10

Aplic6 configuraciébn en el software de
integracion de elementos 2D y 3D de acuerdo
con los parametros establecidos por el
software y el proyecto animado.

1

Demostré en el producto final la importacion
de los sprites sheets y los elementos
tridimensionales de forma correcta de acuerdo
con los requerimientos del software 3D.

12

Aplico la iluminacién de la escena de acuerdo
a la documentacion del proyecto y se vé
reflejada en el producto final.

13

Aplic6 configuracién de forma correcta el
motor de renderizado segun parametros
establecidos por el proyecto.

14

Entreg6 el producto con los formatos, codecs
y la relacion de aspecto establecidos por la
documentacion del proyecto

Presentacion y entrega

15

Present6 adecuadamente el producto en el
formato solicitado

16

Cumplié con los tiempos de entrega del
producto final

Observacion general: Cumple:
No cumple:
Fecha de aplicacion del instrumento:
Nombres y apellidos del instructor:
Firma del instructor:
Informacion del aprendiz:
Nombres y apellidos Tipo de documento y No. ficha Firma

numero




